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Klangwelten bereisen heilt: héren und gehdrt werden, Schwingungen
und Musik als uni Sprache erleben,
wenn Worte fehlen. In den Bléser-, Streicher- und Gesangsklassen lernt
jedes Kind ein Instrument oder den bewussten Umgang mit der Stimme.
Klassenchére, Bigbands, Orchester und die Musi -AG gestalten
Schulgottesdienste, Themenabende und Feste. Der Talent-Advent eroffnet
im .Splelraum” des zeitgebundenen Mediums Musik Moglichkeiten fur
i Ausdruck. ul mit D Spiel,
Sprache, Kunst und Physik sowie Kooperationen mit Theatern und dem
Stadtteil erweitern diesen Raum.
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In den "Digitalen Welten" fordern wir die 4K-
Kompetenzen: Kreativitat beim Erstellen von digitalen
Produkten wie Podcasts, Erklarvideos und verschiedensten
ikation und i
Gber die schuleigene Cloud, Lernplattform und das
Chatprogramm sowie kritisches Denken im Umgang mit
digitalen Medien. Bei den Hack-Days verbindet sich
Kreativitat mit Ideen zum technologischem Fortschritt.




WERIEWELIEN

In der Wertewelt frdern wir den Blick auf uns selbst, das Gegenuber und

die wir lernen 2 verstehen und
Diskurse zu fihren. durch
L und durch

und g in der
Unterstitzung globaler Hilfsprojekte durch den Erlés unseres
Weihnachtsmarkis, Offenhelt, Toleranz und Vielfalt durch interkulturellen
und gi Dialog in in
und im Diversity-Te i gestalten
und Demokratie leben in der SMV und bei Demokratietagen,
Nachhaltigkeit und Umweltbewusstsein durch die Klima-AG und das .




FARB-FORM-X

Lebensraum gestalten, dessen materielle Beschaffenheit erkunden,

das Zusammenwirken von Farbe Form und Material verstehen -
ivitat fordern, 8
' 0 Indem wir arbeiten, erleben wir

uns selbslwlrksam und ganzheitlich mit allen Sinnen. In der

unseres L erfahren wir
Resonanz. sind: Unser i Umfeld
(drinnen und drauBen), Theaterproduktionen (Kostim und Bihne),
offentliche und

|
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In den Zeitwelten wollen wir
verstehen, Gegenwart gestalten und Zukunft
5 i als
erfahren, der Vergangenheit begegnen in Trier,
Maulbronn, Struthof und musealen Welten, unsere
heutige Welt verstehen und gestalten durch die
Auseinandersetzung mit dem Gestern und in der
mit Z ) g
iibernehmen fur zukinftige Generationen in einer
lebenswerten, gerechten und friedlichen Welt.




In der Theaterwelt beschaftigen wir uns rezeptiv,
kreativ und spielpraktisch mit unterschiedlichen
Formen theatraler Arbeit. Im AG-Bereich bieten wir
Theater, Musical und Theaterbesuche an, curricular
verankert sind Theatertage in Klasse 6 und 9 sowie
der Oberstufenkurs Literatur und Theater. In
il und
Schiler unterstiitzen die Auffihrungskultur. Dariber
hinaus sind wir im regelmatigen Austausch mit
stadtischen Partnern, z.B. bei der
Schultheaterwoche oder in Kooperationen mit dem
Badischen Staatstheater. Die Theaterwelt fordert die
Prasenz, um i vor
Menschengruppen auftreten zu kénnen, die
spielerische Erweiterung eigener Grenzen und
Méglichkeiten, Kooperation und soziales
Miteinander sowie den bewus sten Einsatz von
Krpersprache, Stimme und theatralen Mitteln.

THEATERWELTEN




SPRACHVWELIEN

In den Sprachwelten erleben wir Sprache als Mittel der Welterfahrung,
Weltgestaltung und Briicke zu anderen Menschen und Kulturen. Lesen
und Schreiben als Kulturtechnik durch Lese-und
und bei
Jugend debattiert, Texte erfassen durch die Humboldt-Lesemethode,
Literatur erfahren in der 0 und bei
Texte kreativ gestalten im Humboldt-Blog und beim
Schreibwettbewerb, in fremde Sprachen und Kulturen eintauchen
durch die Cambridge-AG, und
Austausche mit Sévres, Nottingham, Mallorca und Ede.




Die Ausgestaltung einer Sport- und Spielkultur betrachten wir als
Méglichkeit, in Einzel- sowie Teamsituationen kérperliche Grenzen
auszutesten und zu erweitern. In spielerischen Wettkampfen, wie
der Humboldt-Olympiade, dem Spielfest der Unterstufe und
dem Sportfest der Mittel- und Oberstufe, stehen Bewegungsfreude,
Durchhalte-vermégen, Faimess und Frustrationstoleranz im
Fokus. Bei *Jugend trainiert fiir Olympia® sammeln Schilerinnen
und Schiler erste Wettkampf-erfahrungen und werden zu
lebenslangem Sporttreiben in Freizeit oder Verein motiviert. Beim
Schulradeln sowie beim 24-Stunden-Lauf ist die ganze Schule
dabei und unterstitzt mit Spenden Sozialprojekte. Die SMV fordert
durch die Ausgabe von Spiel-material die aktive Pause.
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Die Biosphare ist nicht nur
natirlicher Lebensraum, sondern
auch kultureller Gestaltungsraum, in
dem Mensch, Natur und Umwelt
agieren. Wir schaffen durch die
Umwelt-AG Bewusstsein fir
Umweltschutz und Nachhaltigkeit
und férdern Verantwortung. Im
Umweltmentorenprogramm
werden Werte sichtbar gemacht
und an Jingere vermittelt. Im
Fahrradkino verbinden wir den
Umweltgedanken physisch mit der
mkunst. Griine Pyramide
haben wir durch Verbindung von
Umweltschutz, Kreativitat und viel
Engagement gewonnen. Und
Humbi, der Patenpinguin unserer
Sextaner aus dem Karlsruher Zoo,
regt die gesamte Schule zu
kistlerischem Ausdruck an,




UNBEKANNTE

Diese Welt 6ffnet den Blick auf Lem- und Erfahrungsraume jenseits
des vertrauten schulischen Alltags. Hier geht es um Begegnungen mit
Expertinnen und Experten aus Handwerk, Kunst oder Wissenschaft
ebenso wie um das Erproben neuer, sich wandelnder Lernorte und

unserem i i und
projektorientierten FutureLab. Der Einsatz neuartiger Werkzeuge
Kinstlicher Intelligenz wird ebenso einbezogen wie andere Arbeits-
und Denkweisen, die nicht in die Gblichen Facherstrukturen passen.
.Unbekannte Welten” meint damit alles, was den Horizont erweitert
und Erfahrungen erméglicht, die sonst in der Schule keum Platz
finden
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